GlaStV 2021: § 6e Weitere Bestimmungen zum Jugend- und Spielerschutz bei Glicksspielen im Internet

§ 6e Weitere Bestimmungen zum Jugend- und Spielerschutz bei Gliicksspielen im Internet

(1) "Der Ausschluss Minderjahriger und gesperrter Spieler muss jederzeit durch geeignete technische
Verfahren zur Identifizierung und Authentifizierung sichergestellt sein. 2In der Erlaubnis kdnnen Vorgaben
zur Durchflhrung der Identifizierung und Authentifizierung festgelegt werden, insbesondere kann festgelegt
werden, dass in regelmafigen Zeitabstanden, die in der Erlaubnis zu bestimmen sind, abweichend von der
gewohnlich angewendeten Authenitfizierungsmethode eine weitere Authentifizierungsmethode angewandt
werden muss.

(2) 'Bei Glicksspielen im Internet verwendete Zufallsgeneratoren sind vor ihrem erstmaligen Einsatz und
danach mindestens einmal im Jahr auf Kosten des Erlaubnisinhabers von einer von diesem unabhangigen
sachverstandigen Stelle, die von der zustandigen Erlaubnisbehérde zu bestimmen ist, auf ihre
ordnungsgemale Funktion zu Uberprifen. 2Das Ergebnis ist der zustandigen Erlaubnisbehorde
unverzuglich mitzuteilen.

(3) Das Angebot von 6ffentlichen Glicksspielen im Internet muss unter einer Internetdomain angeboten
werden, deren landerspezifische Domain oberster Stufe ,.de" ist. 2puf der Startseite der unter dem Domain-
Namen aufrufbaren Internetseiten des Erlaubnisinhabers muss an jeweils einer gut sichtbaren Stelle
platziert werden, dass die Teilnahme an Glicksspielen fur Personen unter 18 Jahren unzulassig ist und der
Erlaubnisinhaber Gber eine Erlaubnis der zustandigen Glucksspielaufsichtsbehdrde verfiigt und unter deren
Aufsicht steht. 3Der direkte Aufruf der Internetdomain der zustandigen Glicksspielaufsichtsbehdrde muss
vorgesehen sein.

(4) Alle Informationen, die der Erlaubnisinhaber Spielern zur Verfigung stellen muss, missen auf der das
Glucksspielangebot enthaltenen Internetdomain des Erlaubnisinhabers in deutscher Sprache zuganglich
und von allen Seiten der Domain aufrufbar sein.

(5) TSpieler sind im Rahmen der Spielteilnahme unmittelbar tber die Risiken und moglichen negativen
sozialen Folgen des Glicksspiels aufzuklaren. 2|nformationen zur Glucksspielsucht sind zur Verfliigung zu
stellen. 3Der direkte Aufruf der Internetdomains von unabhangigen Beratungsinstitutionen ist zu
ermoglichen.



